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Imparare significa
osservare, esplorare,
sperimentare e
lasciarsi sorprendere.
Proponiamo percorsi educativi che
trasformano musei, borghi, siti
archeologici e luoghi della natura in vere
esperienze di apprendimento. 

OPERA didattica

Le attività sono progettate in coerenza con le
Nuove Indicazioni Nazionali e le Linee guida
per l'Educazione civica, valorizzando il
patrimonio culturale attraverso metodologie
attive, inclusive e coinvolgenti.



L’offerta didattica 
è pensata per
accompagnare
studenti e
insegnanti in un
percorso di
conoscenza,
curiosità e crescita.



Dove vuoi andare?
operiamo nelle Marche

Offida
Ripatransone

Monteprandone
Monsampolo del Tronto

Ascoli Piceno

Più di 72
attività 
da scoprire 
nelle Marche.

Piandimeleto
Pietrarubbia
Frontino
Macerata Feltria

Camerano
Parco del Conero

Ancona

Frontone
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Tre lanterne civiche.
Un solo metodo per la formazione 
delle giovani consapevolezze.

indagine

meraviglia

memoria

Risolvere indizi, domande, fonti,
ipotesi da verificare.

Scoprire il luogo diventa protagonista. 
Si svela ciò che normalmente non si vede.

Ricordare storie, persone, comunità 
e patrimonio per costruire cittadinanza.

Tredici sedi, un'unica regione d’attraversare. 
Ogni esperienza affida allo studente un ruolo: 
non si visita, si diventa.

metodologia e apprendimento
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indagine
I partecipanti diventano detective o
ricercatori. Si parte da una domanda
senza risposta, si raccolgono indizi e
fonti, si formula un'ipotesi e la si
verifica sul posto. Il metodo prima
della nozione.

ALLINEAMENTO CON IL PROGRAMMA DI STUDIO SCOLASTICO
Umanistica (storia, archeologia) · STEM (metodo, stratigrafia, logica) · Educazione civica

19 attività: Ancona, Camerano, Ascoli
Piceno, Offida, Ripatransone,
Monteprandone, Monsampolo .



Non offriamo 
risposte già pronte.
Creiamo occasioni 
per cercarle.

Per osservare, fare
ipotesi, sperimentare,
cambiare idea.

Accogliendo
l'indagine come una
contemporanea
lanterna civica per la
formazione delle
giovani
consapevolezze.



indagine

Gli studenti scopriranno come un'idea diventa disegno, poi progetto, poi
oggetto. In laboratorio, come in una bottega artigiana, fabbricheranno
manufatti con argilla liquida e stampi in gesso, dando vita a una produzione
in serie di oggetti simili ma unici. I manufatti saranno cotti e potranno essere
ritirati nei giorni successivi

La fabbrica degli oggetti rari 
Ancona

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 2h  Età 6-11 anni

Cos'è il design e come nasce un oggetto? Scoprilo tra le opere in mostra e
passa all'azione in laboratorio: crea il tuo pezzo in argilla liquida usando gli
stampi da bottega.

Oggetti in serie, idee uniche

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 2h  Età 11-18 anni

Pietrarubbia
Frontino
Macerata Feltria
Frontone
Visite animate e laboratori
Per costruire insieme l'esperienza più adatta alla vostra classe, contattare la
Referente Laura Coppa alla mail laura.coppa@opera-coop.it
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indagine

Le Grotte si raccontano

Archeologi per un giorno

Scopriremo insieme il mestiere dell'archeologo, avendo la possibilità di conoscere
gli strumenti e oggetti utilizzati durante lo scavo. Conosceremo insieme lo scavo
archeologico e impareremo le fasi di un'autentica ricerca archeologica.  

Sotto la terra...cosa c’è? Conosceremo lo scavo stratigrafico e
compileremo insieme una scheda di scavo (scuola infanzia e primaria)
SCAVO 2D 
Team di scavo. Simuleremo uno scavo stratigrafico, osserveremo e
documenteremo i reperti ritrovati (scuola primaria e secondaria di I grado) 

Ascoli archeologica

Camerano

Un laboratorio di ricerca che trasforma gli studenti in storici: analizzando fonti
e documenti, formuleranno ipotesi sulle Grotte di Camerano e le metteranno
alla prova durante la visita.

Costo 7,00 €  Durata 2h  Età 11-18 anni

Ascoli Piceno
Costo 5,00 € e 8,00 €  Durata 2h  Età 4-14 anni

Accompagnati da Sara Giorgi, guida turistica con oltre vent'anni di
esperienza, i partecipanti esploreranno i principali siti archeologici cittadini e
concluderanno il percorso con una visita guidata al PicenWorld Museum,
dove potranno approfondire la conoscenza degli antichi abitanti del territorio. 

Costo 10,00 €  Durata 2h / mezza giornata  Età 4-14 anni

Centro storico di Ascoli Piceno / Picenworld Museum

Picenworld Museum

Grotte di Camerano
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Dal reperto al disegno

Un’esperienza formativa che unisce la scoperta del patrimonio storico di
Ascoli Piceno a un laboratorio pratico di disegno archeologico. Dopo una visita
guidata tra i principali luoghi di interesse della città, i partecipanti osserveranno
e riprodurranno reperti archeologici imparando le tecniche utilizzate dagli
archeologi per documentare e interpretare gli oggetti del passato.

Costo 15,00 €  Durata 2h  Età 4-14 anni

Scrivi come un Piceno 

Attraverso l'osservazione diretta dei reperti e attività di decifrazione, gli studenti
interpreteranno parole misteriose scritte con l'alfabeto piceno, ne scopriranno il
significato e sperimenteranno in prima persona la comunicazione nel mondo
antico scrivendo il proprio nome e semplici messaggi. 

Costo 8,00 €  Durata 1,5 h  Età 6-11 anni / gruppi misti

Un’avventura...archeologica!

La classe dovrà ritrovare le pagine perdute e scoprire il significato dei disegni
dei reperti piceni attraverso una coinvolgente visita guidata animata.
Un'avventura tra storia, misteri e archeologia. Al termine dell’attività, ogni
partecipante riceverà il proprio Attestato di Esploratore della Storia. 

Costo 8,00 €  Durata 1,5 h  Età 6-11 anni / gruppi misti

Picenworld Museum

Picenworld Museum 

Picenworld Museum 

indagine

Piceno Explorer 

Un'entusiasmante attività di Orienteering che si snoda attraverso le vie storiche
di Ascoli Piceno, dove gli studenti, armati di mappa e bussola, si lanceranno in
una serie di quiz e giochi interattivi per scoprire i segreti di Ascoli e orientarsi
all'interno del centro storico della città. 

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 9-18 anni

Picenworld Museum 11



Il Baule di Guglielmo
Offida

Attraverso una visita animata pensata per i più piccoli, i bambini scopriranno la
figura dell'archeologo offidano grazie a un misterioso baule pieno di oggetti,
fotografie, documenti e curiosità. Un viaggio nel tempo per comprendere come
nasce una scoperta archeologica e come si ricostruisce la storia del passato. 

Costo 5,00 €  Durata 1,5 h  Età 3-7 anni

Museo Archeologico "G. Allevi" - Palazzo De Castellotti

Mestieri Misteriosi 

Una coinvolgente caccia al tesoro tra i suggestivi cunicoli sotterranei del Museo
delle Tradizioni Popolari di Offida per scoprire gli antichi mestieri che hanno
caratterizzato la vita del territorio. Tra indovinelli, prove pratiche e misteriosi
personaggi, i partecipanti saranno chiamati a risolvere enigmi e raccogliere
indizi per completare la missione finale.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-11 anni

Museo delle Tradizioni Popolari - Palazzo De Castellotti

Colora la storia: vasi attici

Un laboratorio artistico per scoprire la ceramica picena e i suoi commerci. Dopo
l'osservazione dei vasi al museo, gli studenti decoreranno un vaso in terracotta
con stencil, colori e fantasia.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 8-14 anni

Museo Archeologico "G. Allevi" - Palazzo De Castellotti

indagine

Offida Explorer 

Un'avvincente caccia al tesoro tra le vie di Offida: mappa e bussola alla mano,
gli studenti risolvono enigmi tra i monumenti per ritrovare la Fonte Perduta, tra
storia, gioco e lavoro di squadra.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 9-18 anni

Centro storico di Offida 
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Archeo Explorer
Ripatransone

Una coinvolgente sfida tra storia, archeologia e orientamento nel cuore
di Ripatransone. Muniti di mappa e bussola, gli studenti esploreranno
le vie del centro storico alla ricerca di indizi, affrontando quiz, prove e
missioni che li condurranno alla scoperta delle origini della città e dei
suoi luoghi più significativi. 

Costo 8,00 €  Durata 1,5/ 2h  Età 10-18 anni

indagine

Museo Civico Archeologico "C. Cellini" e Centro Storico

Do Ut Des

Un affascinante viaggio nel mondo dei commerci antichi per scoprire come
i Piceni costruirono relazioni e scambi con popolazioni lontane. Attraverso
reperti, attività tattili e sperimentazioni pratiche, gli studenti ricostruiranno le
rotte percorse da mercanti e navigatori, comprendendo come beni, idee e
culture viaggiassero insieme lungo le strade del Mediterraneo. 

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 8-14 anni

Museo Civico Archeologico "C. Cellini" 

I codici del tempo
Monteprandone

A partire dagli antichi manoscritti custoditi all'interno del Museo dei Codici, i
partecipanti intraprenderanno un viaggio nel tempo alla scoperta dell'antica
arte amanuense. Grazie a un videogioco educativo e a videoguide didattiche
di approfondimento, saranno protagonisti di una coinvolgente caccia al tesoro
interattiva tra le sale del museo, alla ricerca di indizi nascosti, enigmi e misteri
da risolvere per conquistare un prestigioso riconoscimento. 

Costo 4,00 €  Durata 1,5/ 2h  Età 11-18 anni

Museo dei Codici
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Monteprandone Explorer

Caccia al tesoro nel borgo di Monteprandone: con mappa e indizi, i
partecipanti esplorano il centro storico alla ricerca di dettagli su San Giacomo
della Marca, tra gioco e scoperta.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-18 anni

Centro storico

indagine

Detective del mistero
Monsampolo del Tronto

Dalla cripta al Museo Archeologico: un'avventura a indizi per studenti che,
tra enigmi e prove di osservazione, esploreranno i misteri del territorio fino
alla missione finale.

Costo 8,00 €  Durata 1,5 h  Età 9-18 anni

Museo della Cripta / Centro Storico / Museo Archeologico

Esploratori del tempo

Visita alla cripta ipogea di Monsampolo e laboratorio per studenti: nei panni
di "detective dell'antico", analizzeranno reperti e indizi per ricostruire le
storie degli abitanti del passato.

Costo 2,50/ 3,00 € combinata 4,00/  5,00 € Durata 2h  Età 9-18 anni

Museo della Cripta / Museo Archeologico

Parco del Conero
Visite animate e laboratori
Per costruire insieme l'esperienza più adatta alla vostra classe, contattare la
Referente Francesca Giuliodori alla mail francesca.giuliodori@opera-coop.it
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meraviglia
Protagonista è il luogo. Si svela ciò
che non si vede: il sottosuolo, il
dietro le quinte, l'ambiente sospeso
nel tempo. La meraviglia sta nel
dettaglio fisico e sensoriale, non
nell'aggettivo.

ALLINEAMENTO CON IL PROGRAMMA DI STUDIO SCOLASTICO
Umanistica (storia dell'arte, geografia) · STEM (geologia, acustica, realtà aumentata) ·
Artistico-espressiva

37 attività: Piandimeleto, Ancona,
Camerano, Ascoli Piceno, Offida,
Ripatransone, Monsampolo del Tronto.



Ogni esperienza
comincia da uno
sguardo.

Da qualcosa che ci
sorprende.

Da una domanda
pronta a prendere
forma, illuminata dalla
meraviglia, che guida
come una lanterna
civica e accende la
conoscenza.



Crea il tuo stemma per la Camera Picta

Piandimeleto

Scopri la Camera Picta del Castello Oliva. Tra storia e simboli
rinascimentali, un laboratorio per creare il tuo stemma di famiglia e
presentarti a corte dal Conte Carlo.

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 6-12 anni

Castello dei Conti Oliva

meraviglia

La ricchezza del bosco e sottobosco

A partire dall’habitat ideale per ogni tipo di fungo verrà mostrato come si
costituisce il sottobosco e l’importanza di ogni elemento presente per la
sopravvivenza di un microsistema essenziale. Di strato in strato, i bambini ne
ricostruiranno una piccola “porzione” da portare con sé.

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 3-10 anni

Castello dei Conti Oliva

I profumi del bosco

Un laboratorio olfattivo al buio e super inclusivo. Attraverso i profumi del
bosco, i partecipanti viaggeranno ad occhi chiusi tra storie, leggende e
antichi usi della natura.

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 3-10 anni

Castello dei Conti Oliva

Parco del Conero
Visite animate e laboratori
Per costruire insieme l'esperienza più adatta alla vostra classe, contattare la
Referente Francesca Giuliodori alla mail francesca.giuliodori@opera-coop.it
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Un'attività pensata per vivere il Museo come una scoperta piacevole fin dai
primi mesi di vita: i bambini potranno muoversi liberamente, toccare, ascoltare
voci e filastrocche, osservare, annusare e giocare, vivendo gli spazi del Museo
come una casa accogliente.

Piccole mani al museo
Ancona

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 1h  Età 0-3 anni

Un percorso sensoriale alla Collezione Design per scoprire che gli oggetti,
apparentemente immobili e silenziosi, sono materia viva da esplorare, capace di
raccontare storie. In laboratorio, i bambini scopriranno come gli oggetti lasciano
memoria del proprio passaggio, componendo impronte su lastre di argilla cruda.

Oggetti in serie, idee uniche

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 2h  Età 3-6 anni

meraviglia

Un'esperienza sensoriale dedicata alle sculture che raffigurano il mondo
animale: i bambini scopriranno le qualità tattili delle sculture e le
caratteristiche delle loro forme. In laboratorio, ognuno modellerà l'argilla
cruda per realizzare il proprio animale preferito.

Bestiario immaginario

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 2h  Età 3-6 anni

Un'attività che parte da una domanda semplice: che cos'è un ritratto?
Osservandosi e accarezzandosi il viso, i bambini scopriranno la posizione di
occhi, naso e bocca, per poi riconoscere altri volti ed emozioni passeggiando
tra le sculture del Museo. In laboratorio, ognuno modellerà un ritratto in
argilla, arricchendolo con impronte di vari oggetti.

Facciamo un ritratto?

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 2h  Età 3-6 anni
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Tra le sale del Museo, gli studenti accarezzeranno le sculture e ascolteranno
la lettura dei nuovi libri tattili, scoprendo come si realizza un libro tattile e come
funziona il codice Braille. In laboratorio, ognuno creerà il proprio primo libro
tattile con forbici, colla e materiali da manipolare.

Libri tattili
Ancona

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 2h  Età 6-11 anni

Le mani vedono? È la domanda da cui parte questa attività: gli studenti, bendati,
saranno guidati in un percorso tattile all'interno del museo per esplorare un'opera
d'arte servendosi solo delle mani, scoprendo forme, superfici e dettagli spesso
trascurati dalla vista.

Immagini dal buio

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 11-18 anni

meraviglia

Un'attività immersiva pensata per stimolare i sensi e l'immaginazione: la classe,
completamente bendata, sarà guidata alla scoperta di sculture contemporanee
esplorate solo attraverso il tatto. In laboratorio, ogni studente riceverà un blocco
d'argilla e proverà a modellare ciò che ha percepito, affidandosi ai propri ricordi
sensoriali. I manufatti saranno cotti e potranno essere ritirati nei giorni successivi.

Argilla al buio

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 2h  Età 11-18 anni

La visita esplora la collezione scultorea e di design del museo. In laboratorio,
ogni studente estrarrà una parola che rappresenta qualcosa di intangibile, come
il cielo, la sete, l'orizzonte, per interpretarla con i materiali a disposizione, creando
un collage polimaterico.

Toccare l'intoccabile

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 11-18 anni
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Alla scoperta della città sotterranea
Camerano

Visita guidata nelle Grotte di Camerano, alla scoperta della storia, dei misteri
e delle curiosità che si celano nel sottosuolo del borgo. 

Costo 4,00 e 2,00 € (scuole Camerano)  Durata 1,5h  Età 3- >18 anni

Grotte di Camerano

Avventure colorate: Il Viaggio di Blu

Un viaggio nel mondo dei colori attraverso le avventure di Blu, per scoprire la
magia della pittura e conoscere Carlo Maratti, il grande artista nato a Camerano. 

Costo 6,00 e 5,00 € (scuole Camerano)  Durata 1h  Età 3- >18 anni

Chiesa di San Francesco + Atrio Farfisa/Biblioteca Comunale

Colori e storie nel Barocco

Un viaggio sulle tracce di Carlo Maratti per scoprire la vita di uno dei più
grandi pittori del Barocco e realizzare un autoritratto ispirato alla sua arte. 

Costo 7,00 €  Durata 1,5h  Età 6-10 anni

Centro storico di Camerano (Casa natale di Carlo Maratti, Belvedere,
Chiesa San Francesco) + Atrio Farfisa

Il Diario dell’Esploratore

Un viaggio alla scoperta delle Grotte di Camerano attraverso le pagine del
diario dell'esploratore Alberto. Un'esperienza che unisce osservazione,
scoperta e creatività. 

Costo 7,00 €  Durata 2h  Età 6-10 anni

Grotte di Camerano

meraviglia
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Le avventure di Granello

Le meraviglie delle Grotte di Camerano prendono vita attraverso le
avventure di un granello di sabbia. Con la lettura della storia di
Granello, i bambini scopriranno la storia e i materiali che compongono
le grotte, l'arenaria e l'argilla, per poi dare spazio alla creatività con un
laboratorio di manipolazione. 

Costo 4,00 e 2,00 € (scuole Camerano)  Durata 1,5h  Età 3- 5 anni

Grotte di Camerano

meraviglia

A Tavola con i Piceni 

Attraverso un viaggio coinvolgente nel passato, i partecipanti scopriranno i cibi, gli
strumenti e le tradizioni della vita quotidiana picena. I bambini sperimenteranno
l'utilizzo della macina per trasformare i cereali in farina e manipoleranno
ingredienti simili a quelli utilizzati nell'antichità. 

Al termine della visita potranno scegliere uno dei laboratori pratici: Mani nella
Storia, con la realizzazione di un vaso in argilla; Decoriamo come gli Antichi,
dedicato alla decorazione di un vaso in stile attico; oppure Piantiamo un Seme,
un'attività pensata per i più piccoli che unisce storia, natura e cura dell'ambiente.

Ascoli Piceno
Costo  5,00 e 8,00 €  Durata 1,5/2h  Età 3-13 anni

Picenworld Museum

Alla scoperta dei Piceni 

Visita interattiva al Picenworld Museum per scoprire la civiltà picena attraverso
reperti in archeologia sperimentale, realtà aumentata e postazioni tattili. 

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 3- >18 anni

Picenworld Museum
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Animale guida

Attraverso il Kamishibai, un teatro di narrazione giapponese, racconteremo la
leggenda del Picchio Verde. Creeremo poi il nostro animale guida personalizzato.

Armilla Pop

Costo 5,00 e 8,00 €  Durata 2h  Età 4-11 anni

Un viaggio creativo alla scoperta del simbolo più misterioso del Piceno:
l’armilla o l’anellone rituale realizzato in bronzo. Successivamente ne
realizzeremo una versione artistica ispirata alla tecnica del Blotted Line.

Costo 8,00 €  Durata 1,5h  Età 6-14 anni

Gioielli del Piceno

II bambini potranno divertirsi a creare gioielli e monili che riprendono lo stile
della cultura picena, utilizzando materiali capaci di evocare quelli originali.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-13 anni / gruppi misti

Picenworld Museum 

Picenworld Museum 

Picenworld Museum 

meraviglia

Gli Dei dei Piceni

Un viaggio affascinante nel mondo sacro degli antichi Piceni per scoprire divinità,
miti e simboli religiosi attraverso i reperti archeologici del museo. Realizzeranno la
rappresentazione di una divinità con tecniche ispirate all'artigianato antico. 

Costo 5,00 e 8,00 €  Durata 2h  Età 8-13 anni / gruppi misti

Picenworld Museum 

I colori della terra

Un laboratorio tra storia e sostenibilità per scoprire le tinture antiche. Dopo
aver appreso le tecniche dei Piceni, i partecipanti tingeranno i tessuti con
pigmenti naturali e decoreranno una shopper in stile piceno.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-13 anni / gruppi misti

Picenworld Museum 22



meraviglia

La moda al tempo dei Piceni

Un laboratorio coinvolgente alla scoperta della moda dei Piceni: tra abiti, gioielli e
simboli di potere, gli studenti esploreranno il significato sociale dell’ornamento
nell’antichità. L’attività si conclude con la realizzazione di una fibula e una
suggestiva vestizione in abiti piceni per una foto di classe.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-13 anni / gruppi misti

Picenworld Museum 

Mani in pasta

Un viaggio tra storia e creatività alla scoperta della ceramica picena. Dopo una
breve introduzione sui rituali antichi, i bambini modelleranno l'argilla a mano per
creare un manufatto ispirato ai reperti dell'epoca. 

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 3-13 anni / gruppi misti

Picenworld Museum 

Il Viaggio del Serpente Aureo
Offida

Attraverso il Kamishibai, il teatro d'immagini giapponese, i bambini ascolteranno
la storia del Serpente Aureo e parteciperanno a un laboratorio artistico a scelta,
ispirato alla figura del leggendario serpente dorato.

Costo 8,00 €  Durata 1,5 h  Età 3-10 anni/ gruppi misti

Teatro Serpente Aureo

L'Agnello della Rocca

Tra storia e leggenda nel cuore di Offida. Dopo la visita a Santa Maria della
Rocca e alla figura dell'agnello portafortuna, gli studenti realizzeranno al
museo una formella in argilla a bassorilievo ispirata a questo simbolo
identitario, sperimentando tecniche artistiche antiche e sviluppando un
legame diretto con il patrimonio locale. 

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-10 anni/ gruppi misti

Chiesa Santa Maria della Rocca e Museo Archeologico "G. Allevi" 23



meraviglia
Racconti dipinti

Gli affreschi medievali come antichi fumetti! Dopo la visita ai cicli pittorici di
Santa Maria della Rocca, gli studenti realizzeranno una storia illustrata in tre
scene per apprendere l'arte di narrare con le immagini.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 9-10 anni/ gruppi misti

Chiesa Santa Maria della Rocca e Palazzo De Castellotti

Ricchi decori

Attraverso una visita guidata speciale gli studenti scopriranno affreschi, motivi
ornamentali e decorazioni che impreziosiscono il palazzo, per poi
sperimentare in prima persona tecniche pittoriche realizzando un'opera su
supporto telato ispirata ai dettagli osservati.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 9-13 anni / gruppi misti

Palazzo De Castellotti

Ritrattisti in Erba

Un percorso dedicato all'arte del ritratto per imparare a osservare, interpretare
e rappresentare le persone attraverso il linguaggio dell'arte. Dopo aver
esplorato i ritratti conservati nella Pinacoteca Civica di Offida, gli studenti
realizzeranno il ritratto contemporaneo di un compagno utilizzando tecniche
pittoriche miste, sperimentando il ruolo dell'artista e sviluppando capacità di
osservazione ed espressione creativa. 

Costo 8,00 €  Durata 1,5h  Età 3-13 anni / gruppi misti

Pinacoteca Civica - Palazzo De Castellotti

Tutti a bottega dall'Alemanno

Un viaggio nel mondo delle botteghe rinascimentali per scoprire i segreti della
pittura di Pietro Alemanno, allievo del celebre Carlo Crivelli. Gli studenti
sperimenteranno le tecniche della pittura su tavola realizzando un dettaglio
dell'opera proprio come facevano gli apprendisti nelle botteghe del Quattrocento. 

Costo 10,00 €  Durata 1,5h  Età 8-13 anni / gruppi misti
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Tra arte e racconto
Ripatransone

Le opere della Pinacoteca Civica e i modelli in gesso della Gipsoteca "Uno
Gera" diventano strumenti per osservare, immaginare e comprendere il
patrimonio culturale del territorio. Un percorso coinvolgente e modulabile per
ogni fascia d'età che stimola curiosità, spirito critico e capacità di osservazione.

Costo 8,00 €  Durata 1,5h  Età 3-18 anni/gruppi misti

Pinacoteca Civica e Gipsoteca "Uno Gera"- Palazzo Bonomi Gera

Dietro le quinte

Scopri la magia del Teatro Mercantini. Esplora il dietro le quinte, ammira la
sala decorata e lo storico fondale di Ruffini e sperimenta in prima persona la
fisica dell'acustica.

Costo 5,00 €  Durata 1,5/2h  Età 6-13 anni

Teatro Luigi Mercantini

meraviglia

I colori del Rinascimento

Un viaggio nelle botteghe del Rinascimento. Tra le opere di Vittore Crivelli e
Vincenzo Pagani, gli studenti scopriranno colori e simboli dell'epoca per poi
dipingere su tavola come veri apprendisti, realizzando un dettaglio dell'opera.

Costo 8,00 €  Durata 1,5/2h  Età 8-13 anni

Pinacoteca Civica e Gipsoteca "Uno Gera" - Palazzo Bonomi Gera

Teatro per gioco

In questo laboratorio gli studenti scopriranno il lavoro dello scenografo e
realizzeranno in gruppo un piccolo palcoscenico in miniatura, sperimentando
creatività, collaborazione e progettazione artistica.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-10 anni

Teatro Luigi Mercantini
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Ritratti ed emozioni

Un viaggio tra sguardi ed emozioni in Pinacoteca: dopo aver esplorato sguardi e
posture nei ritratti della Pinacoteca con attività di immedesimazione, gli studenti
dipingeranno il volto di un compagno.

Costo  8,00 €  Durata 1,5h  Età 3-13 anni/gruppi misti

Pinacoteca Civica e Gipsoteca "Uno Gera"- Palazzo Bonomi Gera

meraviglia

Vesti del passato
Monsampolo del Tronto

Un viaggio affascinante tra storia, moda e sensi alla scoperta degli abiti
settecenteschi conservati nel complesso ipogeo di Monsampolo. Attraverso
il contatto diretto con fibre naturali, profumi vegetali e racconti immersivi, gli
studenti scopriranno come le comunità del passato realizzavano i propri
vestiti utilizzando le risorse del territorio. 

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 3-18 anni

Museo della Cripta 

Pietrarubbia
Frontino
Macerata Feltria
Frontone
Visite animate e laboratori
Per costruire insieme l'esperienza più adatta alla vostra classe, contattare la
Referente Laura Coppa alla mail laura.coppa@opera-coop.it
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memoria
Il mondo del ricordo e della
cittadinanza. Nessun ruolo da
interpretare, nessuna enfasi.
Attraversa il ricordo dei tempi passati
per  costruire cittadinanza futura.

ALLINEAMENTO CON IL PROGRAMMA DI STUDIO SCOLASTICO
Umanistica (storia contemporanea, sociale ed economica) · Educazione civica
(memoria, cittadinanza, Costituzione) · tracce STEM e artistico-espressive

16 attività: Piandimeleto, Ancona,
Camerano, Offida, Ripatransone,
Monsampolo del Tronto, Ascoli Piceno.



Perché imparare non
significa soltanto
sapere qualcosa in più.

Significa fare
esperienza.

La memoria come una
lanterna civica guida le
menti in un'esperienza
che custodisce la
conoscenza,
trasformando il sapere
in qualcosa che rimane.



Un pezzetto di orto
Piandimeleto

IDal grano alla farina: preparazione del terreno, semina e raccolta. Con le
mani nella terra, ogni partecipante coltiverà la propria porzione di campo e se
ne prenderà cura nel tempo.

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 6-11 anni

Castello dei Conti Oliva

Colori da mangiare! 

Dalla coltivazione della canapa ai colori naturali estratti da piante e spezie
della cucina! Un laboratorio per scoprire come si tingevano i tessuti tra
creatività, erbe e mallo di noce.

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 6-10 anni

Castello dei Conti Oliva

Dove metto la mucca? 

Casa e lavoro nella mezzadria: dalla stalla ai locali domestici fino al bagno!
Un gioco interattivo per scoprire la casa colonica e posizionare arredi e
ambienti nell'ordine corretto.

Costo 5,00 €  Durata 1,5h  Età 6-10 anni

Castello dei Conti Oliva

memoria

Un'occasione per conoscere la storia di Louis Braille, che ha rivoluzionato
l'educazione delle persone non vedenti inventando il sistema di scrittura e
lettura Braille. Gli studenti visiteranno la collezione esplorando a occhi
bendati alcune opere della sezione contemporanea, per poi scoprire e
sperimentare in laboratorio il codice Braille.

Codice Braille
Ancona

Museo Tattile Statale Omero

Costo 5,00 €  Durata 1h  Età 0-3 anni
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Pietrarubbia
Frontino
Macerata Feltria
Frontone
Visite animate e laboratori
Per costruire insieme l'esperienza più adatta alla vostra classe, contattare la
Referente Laura Coppa alla mail laura.coppa@opera-coop.it

memoria

I giorni della Guerra
Camerano

Un percorso nelle Grotte di Camerano dedicato alla Seconda Guerra
Mondiale, per scoprire il ruolo degli ipogei come rifugio della popolazione
durante il luglio 1944. 

Costo 7,00 €  Durata 1,5h  Età 11-18 anni

Grotte di Camerano

Farfisa: storia di musica e innovazione

Una visita guidata all'Esposizione Farfisa per scoprire la storia di un'azienda
che ha portato il nome di Camerano nel mondo attraverso la musica e
l'innovazione.

Costo 4,00 €  Durata 1h  Età 3- >18 anni

Esposizione Farfisa

La musica nelle mani: Silvio Scandalli

Un viaggio nella storia della fisarmonica attraverso la figura di Silvio
Scandalli, per scoprire il valore dell'artigianato e trasformare materiali di
recupero in un nuovo strumento musicale.

Costo 7,00 €  Durata 1,5h  Età 6-10 anni
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memoria

Tasti magici: scopriamo la Fisarmonica!

Una storia da ascoltare e una fisarmonica tutta da creare: attraverso
le avventure di Fisa, i bambini scoprono il mondo della musica e la
storia della Farfisa. 

Costo 6,00 e 5,00 € (scuole Camerano)  Durata 1,5h  Età 3-5 anni

Esposizione Farfisa

Parco del Conero
Visite animate e laboratori
Per costruire insieme l'esperienza più adatta alla vostra classe, contattare la
Referente Francesca Giuliodori alla mail francesca.giuliodori@opera-coop.it 

Un giorno da merlettaie

Un'esperienza immersiva per scoprire una delle tradizioni più preziose di Offida:
il merletto a tombolo. Visita al museo ed esperienza pratica per scoprire il
merletto a tombolo di Offida: gli studenti imparano la storia di questo antico
sapere e sperimentano i primi intrecci di fili.

Costo 8,00 €  Durata 1,5h  Età 8-18 anni

Museo del Merletto

La via del vino
Offida

Un viaggio nella tradizione vitivinicola di Offida, dai Piceni a oggi. Dopo la visita
guidata a museo e cantina, gli studenti realizzeranno un elaborato artistico
ispirato ai vigneti locali.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-13 anni

Palazzo De Castellotti
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memoria

Piccoli scenografi

Pronti a trasformarvi in veri scenografi? In questo laboratorio gli studenti
scopriranno il lavoro dello scenografo e costruiranno in gruppo un piccolo
palcoscenico in miniatura. Tra colori, materiali e tanata fantasia creeranno un
piccolo mondo da mandare in scena. 

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-10 anni

Teatro Serpente Aureo

Scopri Offida

Un itinerario guidato alla scoperta dei luoghi più rappresentativi di Offida, uno
dei borghi più affascinanti delle Marche. Un viaggio tra arte, archeologia,
tradizioni e architettura che permette di conoscere l'identità culturale della città
attraverso i suoi monumenti più importanti. 

Costo  da 2,00 €  a 7,00 € Durata 1,5h  Età 3-18 anni

Teatro Serpente Aureo / Polo Museale Palazzo De Castellotti / Chiesa di
Santa Maria della Rocca

Un Conte che canta!
Ripatransone

Attraverso una coinvolgente visita animata i bambini scopriranno la vita del
celebre cantante lirico e conte ripano che ha calcato importanti palcoscenici
italiani e internazionali. Grazie al Kamishibai, all'ascolto di brani musicali e
all'osservazione di costumi e cimeli originali, i partecipanti vivranno una storia
appassionante fatta di sogni, musica e teatro.

Costo 8,00 €  Durata 1,5/ 2h  Età 3-10 anni

Teatro Luigi Mercantini
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memoria

Piccoli archeologi
Monsampolo del Tronto

Un laboratorio creativo e coinvolgente che avvicina bambini e ragazzi ai concetti
di memoria, conservazione e patrimonio culturale. Attraverso attività manuali
ispirate ai materiali e alle tecniche del passato, ogni partecipante realizza un
proprio elaborato da portare a casa come ricordo dell'esperienza al museo.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 3-18 anni

Museo della Cripta 

I fili della storia

Un viaggio nel tempo tra racconto e laboratorio: i bambini scoprono l'antica
arte della tessitura manuale e usano piccoli telai in cartone per creare un
tessuto da portare a casa.

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-13 anni 

Picenworld Museum

Ascoli Piceno

Dentro le capanne

Attraverso la visita al museo e la realizzazione di un libro pop-up, gli alunni
esplorano gli ambienti domestici, le attività e le abitudini delle antiche comunità
picene, trasformando la storia in un'esperienza concreta e creativa. 

Costo 8,00 €  Durata 2h  Età 6-11 anni / gruppi misti

Picenworld Museum 
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Guardare. Scoprire. Ricordare.

Tre lanterne
civiche che
illuminano le
menti per
costruire futuro.
La didattica come
esperienza che illumina.

Tre mondi per
entrare nella storia



Tre sguardi, territori
diversi, un'unica
proposta didattica.

contatta la Didattica di OPERA

Laura, Manuela, Francesca e Cinzia coordinano il percorso nei diversi
territori, affiancate da una squadra di colleghe che contribuisce alla
progettazione e all'attività sul campo con competenze e sensibilità diverse.

Laura Coppa
accompagna i percorsi nel Montefeltro, Piandimeleto, Macerata Feltria,
Pietrarubbia, Frontino e Frontone.
Email: laura.coppa@opera-coop.it

Francesca Giuliodori
è la referente per Camerano e Parco del Conero.
Email: francesca.giuliodori@opera-coop.

Cinzia Ciabò
cura le attività del Picenworld Museum e dei territori di Ascoli Piceno, Offida,
Ripatransone, Monteprandone e Monsampolo del Tronto.
Email: cinzia.ciabo@opera-coop.it 

Coordinamento generale & Segreteria Didattica:
Per informazioni generali, richieste amministrative o supporto per
prenotazioni multi-territorio, puoi scrivere a didattica@opera-coop.it o
chiamare +39 344 010 8580

Manuela Alessandrini 
Responsabile Dipartimento Educazione del Museo Tattile Statale
Omero di Ancona. Patrizia Calderone, referente prenotazioni.
Email: prenotazioni@museoomero.it Telefono e WhatsApp: 335 569 69 85
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Idee, appunti 
e attività da proporre 
in programmazione.

la prossima uscita didattica

Attività che ci interessano

Quest'anno vorremmo portare la classe a:

Cooperativa Sociale



Obiettivi formativi da sviluppare

Contatti / informazioni da chiedere

Cooperativa Sociale



Memo

Questa pagina può esserti utile per programmare la prossima uscita.
Raccogli qui, idee e spunti di riflessione da condividere nel prossimo
Consiglio di Classe.

Cooperativa Sociale





C'è ancora qualcosa
da scoprire.

Scansiona il QR per consultare tutte le schede
dettagliate, le proposte aggiornate e le

condizioni di prenotazione sul nostro sito.

Cooperativa Sociale
via Spadoni, 12 –  Ancona

+39 344 0108580 / didattica@opera-coop.it
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